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LEGO® Education Spike Prime

Atividade colaborativa: Rob6é Navegador

Duragao: 90 minutos

Missao
Os engenheiros de uma fabrica precisam de um robd capaz de seguir automaticamente
uma linha preta desenhada no chado.
O vosso desafio & construir e programar esse robd para:
e seguiruma linha preta;
e corrigir automaticamente a sua direcdo;

e percorrer a pista sem intervencdo humana.

Parte 1 — Montagem do Robo
Materiais necessarios:
e LEGO Education SPIKE Prime
e Hub SPIKE Prime
e 2 Motores médios
e Sensorde Cor
e Computador ou Tablet
e Fita adesiva preta ou tapete impresso com linha preta.

e Tapete com linha preta mais com 3 pontos para pausa: vermelho, verde e amarelo.

Montagem passo a passo

1. Construir uma base retangular estavel.
Montar uma torre vertical sobre a base.
Fixar o hub na cima dos motores.
Ligar os motores as portas A e B.

Colocar o sensor de cor entre os motores na base na parte da frente.

o 0 A ow b

Verificar se o robd estd firme e equiliorado.

1/2



Secretaria R_egion_e:l i A , Ciéncias da Computacio
Regidio Auténoma de Educagao, Ciéncia e Tecnologia W Regido Autdnoma da Madeira
da Madeira Diregéo Regional de Educagio O habtiat naturat dos crsdores

Parte 2 — Programacgao por blocos de palavras

1. Abrir a aplicacdo SPIKE.
2. Programar os motores.
a. Quando o programa iniciar;
b. Definir os motores de movimento, indicar as portas onde os motores estdo
ligados no hub;
3. Adicionar um ciclo repetir para sempre para programar o seguimento em linha.
a. Inserir os blocos de palavras necessdrios para quando se o sensor de cor
detetar o preto entdo iniciar o movimento a velocidade do motor esquerdo
deve ser igual a 30% e o motor direito a 15%. O robd deverd virar para a
esquerda.
b. Sendo, o motor esquerdo deve ter uma velocidade de 15% e o motor direito

a 30%. O robd deverd virar para a direita.

Desdfio Extra

Conseguir:
e aumentar a velocidade sem perder a linha?
o fazer uma pista com curvas apertadase
e Ufilizar luzes para indicar o sentido da curva?

e contar quantas voltas o robé consegue completar?
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